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Matériel 
 
Armes de contact NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Arachnopistol 6 0,06 29 500 EG2 42 
Arme sonique de poing 5 0,38 19 800 EG2 42 
Bâton 1 1-5 0 LR 103 
Blaster de poing 5 0,26 18 000 EG2 42 
Chargeur 10 cartouches 3 0,05 50 LR 113 
DARC 6 0,1 26 000 EG2 43 
Épée 2 1-2 500 LR 108 
Épée laser 5 1 40 000 EG2 42 
Étourdisseur 5 0,5 5 000 LR 129 
Filépée 6 0,06 30 000 EG2 42 
Karatamembre 6 0,01 2 000 EG2 33 
Karatapoigne 6 0,01 1 500 LR 138 
Lance 2 2 300 LR 108 
Lance-flammes 3 15 13 500 EG2 42 
Neurofouet 4 0,63 18 800 EG2 42 
Pistofroid 4 0,65 18 000 EG2 42 
Pistolet 3 1 3 000 LR 113 
Pistolet à aiguilles 4 0,25 300 LR 120 
– Magasin de 10 aiguilles 4 0,05 10 LR 120 
Pistolet à rayon noir 6 0,5 / 0,08 N/A EG2 42 
Poignard 2 0,3 200 LR 108 
Tasp 6 1,5 15 000 EG2 43 
Tube micromissile de poing 4 0,3 12 000 EG2 42 
Vibrodague 4 0,35 5 000 EG2 42 
Baïonnette 3 0,5 300 LR 114 
 
Armes à distance NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Antigrav 6 2 20 000 LR 139 
Arbalète 2 5 1 500 LR 109 
– Carreau 2 0,2 10 LR 109 
Arc 2 0,6 500 LR 109 
– Flèche 2 0,1 10 LR 109 
Arme sonique d’épaule 5 0,39 25 500 EG2 42 
Blaster d’épaule 5 0,3 23 000 EG2 42 
Fronde 2 0,1 200 LR 109 
Fusil 3 4 4 500 LR 114 
– Magasin de 20 cartouches 3 0,5 100 LR 114 
Fusil à fusion 5 0,32 25 000 EG2 42 
Fusil Gauss 5 0,2 24 500 EG2 42 
Laser 4 3 12 000 LR 120 
Paralyseur 5 1,5 15 000 LR 129 
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Armes à distance NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence 
Pierre 1 0,1-1 0 LR 103 
Tube micromissile d’épaule 4 0,5 19 500 EG2 42 
 
Protections NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence 
Abestos 5 0,015 7 000 EG2 36 
Armure énergétique 6 5 500 000 EG2 35 
– Option arme de poing 6 Var. Var. EG2 35 
– Option communicateur à hyperonde 6 0,3 10 000 EG2 35 
– Option exosquelette 6 3 10 000 EG2 35 
– Option kit électronique 6 3 6 000 EG2 35 
– Option kit informatique 6 1 5 000 EG2 35 
– Option kit mécanique 6 2,5 3 500 EG2 35 
– Option kit robotique 6 1 15 000 EG2 35 
– Option tube micromissile 6 0,45 120 000 EG2 35 
Armure métallique 2 30 10 000 LR 110 
Champ de force 6 1 30 000 LR 140 
Combinaison antigrav 6 5 / 0 180 000 LR 140 
Combinaison antilaser 5 5 100 000 LR 129 
Combinaison blindée 4 10 40 000 LR 123 
Combinaison NT 4 4 5 5 000 EG2 34 
Combinaison NT 5 5 1,5 10 000 EG2 34 
Combinaison NT 6 6 0,04 20 000 EG2 34 
Cotte de mailles 2 20 2 000 LR 110 
Cuir 1 1 800 LR 104 
Cuirasse métallique 2 25 5 000 LR 110 
Gaz répulsif 3 0,8 1 500 EG2 43 
Gillet pare-balles 3 5 10 000 LR 114 
Prothèse armure 5 0 50 000 LR 132 
Reflec 4 0,4 5 000 EG2 36 
Thermac 4 0,3 12 000 EG2 36 
 
Survie NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence 
Abri 4 5 1 500 LR 123 
Boussole 2 0,1 100 LR 111 
Bulle de survie 6 100 500 000 EG2 34 
Filtre 4 0,01 50 LR 123 
Fourre-tout 3 0,1 100 EG2 33 
Lampe à huile 2 0,5 100 LR 111 
Lance-grappins 3 0,05 1 500 EG2 30 
Miroir 2 0,15 20 LR 111 
Oxygène pour respirateur 3 1 100 LR 114 
Pastilles lumineuses 4 0,0005 25 EG2 33 
Ration de survie 1 0,5 10 LR 106 
Respirateur 3 0,5 2000 LR 114 
Sac (contenance 10-50 kg) 1 0 100-500 LR 106 
Torche 1 0,25 0 LR 104 
Torche électrique 3 0,5 100 LR 116 
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Senseurs NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Analyseur d’aliments 4 0,8 2 000 LR 125 
Analyseur d’atmosphère 5 0,5 300 LR 134 
Détecteur de métaux 3 1 500 LR 117 
Détecteur de vie 6 3 15 000 LR 142 
Identificateur 4 0,03 1 200 EG2 43 
Jumelles 3 0,5 500 LR 116 
Localisateur de contact 4 0,2 5 000 EG2 33 
Lunettes de nuit 4 0,03 800 LR 124 
Senseur IRUV 4 0,05 50 000 EG2 33 
Senseur spectroscopique 4 0,1 50 000 EG2 33 
Synthéviseur 5 0,001 20 000 EG2 33 
 
Communication NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Communicateur interplanétaire 5 0,5 7 000 LR 132 

Communicateur interstellaire (Minicom) 6 0,3 10 000
LR 141 
EG2 21 

Communicateur planétaire 4 0,3 1 500 LR 124 
Communicateur planétaire à neutrinos 5 0,1 20 000 EG2 33 
Cube TriD 5 2 10 000 LR 132 
Magnétophone 3 0,5 500 LR 116 
– Cassette pour magnétophone 3 0,1 25 LR 116 
Mégaphone 3 0,1 20 000 EG2 33 
Message sur la toile (par seconde et par AL) — — 1 EG2 21 
Microcom 5 0,005 100 000 EG2 21 
Microphone 3 0,05 20 000 EG2 33 
Mur TriD 6 10-1 000 5 000-200 000 EG2 32 
Radio interplanétaire 4 3 5 000 LR 124 
Radio ondes courtes 3 9 1 000 LR 116 
Talkie-walkie 3 0,4 500 LR 116 
Télécom 5 50 100 000 EG2 21 
 
Ordinateurs NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Abaque (boulier) 2 0,4 50 LR 111 
Calculatrice 3 0,1 100 LR 117 
Ordinateur NT 4 4 30 10 000 LR 125 
Ordinateur NT 5 5 5 30 000 LR 134 
Ordinateur NT 6 6 0,25 60 000 LR 142 
 
Robots NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Autofileur 6 0,03 50 000 EG2 43 
Culp maître-espion 6 5 150 000 EG2 43 
Fileur servo-optique 6 0,005 10 000 EG2 43 
Formec 6 1 000 500 000 LR 141 
Logimec 6 15 25 000 * 
Oiseau-espion Manx 6 1 300 000 EG2 43 

                                                           
* LR 141, LM 167, EG2 28 
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Énergie NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence 
Batterie 5 0,5 1 500 LR 135 
Cellule à fusion 6 0,005 100 EG2 27 
Micropile atomique 5 0,02 200 EG2 27 
Piles à combustible 4 0,05 1 500 EG2 27 
Piles NT 3 3 0,05 10 LR 116 
Piles NT 4 4 0,01 10 LR 125 
 
Outils NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence 
Désintégrateur 5 0,03 1 200 EG2 43 
Exosquelette 5 3 10 000 LR 132 
Gants blindés 4 0,005 100 EG2 33 
Neutralisateur électrique 5 150 20 000 EG2 43 
Palettes antigrav 6 5 1 000 EG2 30 
Photocopoche 4 0,15 50 000 EG2 33 
Trousse de maquillage 2 0,5 1 000 LR 111 
Trousse électronique 4 3 6 000 LR 126 
Trousse informatique 5 1 5 000 LR 135 
Trousse mécanique 3 2,5 3 500 LR 117 
Trousse robotique 6 1 15 000 LR 142 
 
Santé /Prothèses NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence 
Autodoc 6 1 000 1 200 000 EG2 44 
Médibloc 4 2 5 000 LR 126 
Modification d’âge apparent (par année) 6 — 1 000 EG2 48 
Pérédène « A » 6 0,001 500 000 EG2 48 
Pérédène « B » 6 0,001 1 000 000 EG2 48 
Pérédène « C » 6 0,001 1 500 000 EG2 48 
Plot vertébral 5 0,003 1 000 000 EG2 44 

Prothèse auditive 6 0,001-0,01 2 000 000 
EG2 44 

A 70 
Prothèse identification 6 0,001-0,01 2 000 000 EG2 44 
Prothèse langage 6 0,001-0,01 2 000 000 EG2 45 
Prothèse TriD 6 0,001-0,01 2 000 000 EG2 45 
Prothèse visuelle 6 0,001-0,01 2 000 000 EG2 45 
 
Drogues NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence 
Alcool 2 0,001 2-5 EG2 46 
Combat 4 0,001 4 500 LR 126 
Contrepoison 3 0,001 1 000-3 000 EG2 46 
Cristal P6 4 0,001 8 EG2 46 
Cyclonoïde bleu 1 0,001 200 EG2 46 
Hibernar 4 0,001 700 EG2 46 
Parathal 3 0,001 900 EG2 46 
Poison 2 0,001 1 000-3 000 LR 112 
Sérum de vérité 3 0,001 3 000 LR 117 
Slow 6 0,001 10 000 LR 144 
Somnifère 1 0,001 100-600 LR 106 
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Drogues NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Speed 5 0,001 5 000 LR 135 
Thermidal 6 0,001 12 000 EG2 46 
Zargub Thêta 6 0,001 300 EG2 46 
 
Confort NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Alimenteur 6 50 50 000 EG2 31 
Antigrav de table 6 1,5 1 000 EG2 31 
Aspimec 6 3 2 500 EG2 32 
Autocuisine 6 70 500 000 EG2 31 
Couche antigrav 6 0,3 1 500 EG2 32 
Cryocruche 4 0,05 500 EG2 32 
Douche à particules 6 40 5 000 EG2 32 
Fauteuil masseur 5 10 2 500 EG2 32 
 
Divers  Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Enseignement dans une Guilde (par niveau)  — 10 000 EG2 85 
Main d’œuvre non qualifiée (par heure)  — 10 LR 90 
Main d’œuvre peu qualifiée (par heure)  — 60 LR 90 
Main d’œuvre qualifiée (grade 3, par heure)  — 180 LR 90 
Pièce d’or  0,01 100 LR 92 
 
Véhicules NT Masse (kg) Prix (Cr) Référence
Animal 1 — 10 000-60 000 LR 106 
Antigrav (p places) 6 2 000 x p 1 000 000 x p LR 144 
– Option navymec 6 — 50 000 LR 144 
Automobile (p places) 3 500 x p 20 000 x p LR 119 
– Carburant (automobile p places) 3 50 x p 50 x p LR 119 
Avion (p places) 3 200 x p 100 000 x p LR 119 
Bateau à moteur (p places) 3 300 x p 15 000 x p LR 119 
Bateau à voile (p places) 2 300 x p 10 000 x p LR 113 
Bulle (p places) 5 500 x p 500 000 x p LR 135 
Canoë (p places) 1 25 x p 5 000 x p LR 107 
Ceinture de vol 6 3 50 000 EG2 30 
Char (p places) 2 200 x p 5 000 x p LR 112 
Glisseur (p places) 4 300 x p 300 000 x p LR 127 
Hélimob 5 300 100 000 EG2 30 
Jet 4 — 1 000 000 LR 127 
– Carburant (jet) 4 — 10 000 LR 127 
Patins à réaction 5 0,8 3 000 EG2 31 
Planeur antigrav 6 50 2 000 000 EG1 72 
Semelles inductives 5 0,05 500 EG2 31 
 
Vaisseaux spatiaux Prix (Cr) Référence 
Chasseur mixte Baston 70 832 000 EG1 70 
Chasseur-courrier Allumette 94 920 000 EG1 58 
Classe II Prédateur (pirate) 123 139 000 EG1 86 
Classe III Matépo (vagabond) 95 700 000 EG1 78 
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Vaisseaux spatiaux Prix (Cr) Référence 
Classe V Céphéïde (paquebot) 208 571 000 EG1 64 
Classe V Protecteur (militaire) 281 132 500 EG1 10 
Jabo Dolorosa (chasseur lourd) 65 243 500 EG1 38 
Tabron Césame (transport de passagers) 22 257 000 EG1 24 
Tracevide Blaireau (contrebandier) 42 563 000 EG1 46 
Transistel Kaliméra (corsaire) 41 214 150 EG1 92 
Voyage spatial intergalactique (par jour) 500 LR 101 
Voyage spatial interplanétaire (par jour) 300 LR 100 
Voyage spatial sur barge interstellaire (par jour) 1 000 LR 101 
Voyage spatial sur cargo interstellaire (par jour) 300 LR 101 
 

 
 Illustration : Manchu (LR 142) 

 
  
LR : Le Livre du Rôle 
LM : Le Livre du Maître de jeu 
A : L’Astéroïde 
EG1 : Encyclopédie Galactique Volume 1 
EG2 : Encyclopédie Galactique Volume 2 


